














STR = Sistema de Controle em Tempo Real





Dentre os protocolos que atendem às exigências de comportamento temporal 

mencionadas, merecem destaque os seguintes protocolos:

�CSMA/NBA - Carrier Sense Multiple Acess with Non Destructive Bitwise Arbitration

�CTDMA – Concurrent Time Domain Multiple Access

�CSMA/CD – Carrier Sense Multiple Access with Colision Detection

















As redes industriais suportam dois modelos principais na modelagem 

de suas topologias:

�Fonte / Destino

� Mestre / Escravo

� Peer-to-Peer� Peer-to-Peer

�Produtor / Consumidor

� Multi-Mestre

� Mudança de Estado do Dado

� Cíclico



SRC - System Resource Controller





















Rede de difusão é toda aquela rede onde os pacotes são distribuídos a todas as estações, sendo que a 

estação deve escolher, entre todos os pacotes que recebe, quais são os pacotes endereçados a ela.

São um contraponto às redes Ponto-a-ponto (*), onde os pacotes são entregues única e diretamente à 

estação de destino.

Os principais exemplos são as redes de rádio-pacote, como as Wireless LANs e as redes "Aloha", a rede 

Ethernet e suas derivadas (FastEthernet, Gigabit Ethernet, IEEE 802.3 e IEEE 802.4).

A principal característica da rede de difusão é que todas as estações ligadas a ela compartilham o meio de 

comunicação. Isso pode gerar problemas como a situação onde duas ou mais estações tentam enviar 

mensagens ao mesmo tempo, chamada "colisão". Quando uma colisão acontece, a mensagem sendo 

transmitida é perdida. Cada uma dessas redes tem uma forma de tratar das colisões, ou de evitá-las.

A estratégia mais simples é a usada pela rede "Aloha": simplesmente deixar elas ocorrerem, e apoiar-se nas 

camadas superiores da rede, que, com a perda da mensagem, são obrigadas a retransmití-lo --- uma hora a 

mensagem acaba "conseguindo passar". Note que essa retransmissão pode gerar novas colisões.

Já a rede Ethernet usa um protocolo chamado CSMA/CD (Carrier Sense, Multiple Access with ColisionJá a rede Ethernet usa um protocolo chamado CSMA/CD (Carrier Sense, Multiple Access with Colision

Detection). Por "Carrier Sense" (Detecção de portadora), entende-se que uma estação sabe identificar 

quando outra está transmitindo, e evita iniciar uma transmissão nesse meio tempo. Por "Multiple Access", 

significa que todas as estações usam o mesmo meio (caracterizando a rede por difusão). Por "Colision

Detection" (Detecção de colisões) entende-se que se a detecção de portadora falhar --- e sob 

determinadas circunstâncias ela falha --- e a colisão ocorrer, as estações percebem isso e tomam decisões 

para decidir qual entre elas irá poder usar o barramento.

Uma coisa interessante é que é possível usar uma tecnologia de difusão para criar uma rede ponto-a-ponto. 

Exemplos disso são os links diretos de rádio (usando antenas direcionais), as ligações wireless conhecidas 

como "AdHoc", e o nosso velho amigo, o cabo ethernet Cross.

(*) Ponto-a-ponto aqui, é usado no sentido original do inglês "Point-to-Point": comunicação direta e 

exclusiva entre exatamente duas máquinas. Há uma certa confusão no uso do termo "Ponto-a-ponto" em 

português, por ser uma tradução possível para outro termo inglês ("Peer-to-Peer") que é usado para redes 

sem um servidor central.


